Leisti laisvalaiki jaukioje Zaislotekoje:

#2 zaisti stalo zaidimus: biliarda, stalo futbola, $askémis, lavinamuosius zaidimus, délioti déliones
ir kt.;

#2 konstruoti robotus-konstruktorius;
&2 ziuréti televizoriy bei naudotis Youtube platforma;

#2 naudotis interaktyviomis grindimis.
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Interaktyvios grindys specialiai sukurtos vaiky ugdymui pagal ikimokykling ir pradiniy klasiy
programg. Tai universalus ugdymo sprendimas, kuriame atsizvelgiama j kiekvieno vaiko amziy ir
individualias savybes. Naudojant interaktyvias grindis, mokomieji uzsiémimai vyksta aktyviy
zaidimy formatu. Tai veiksnys, turintis teigiamg poveikj vaiko sveikatai ir protiniams geb&jimames.

Unikali projekcija leidzia vaikams mégautis lavinamojo pobiidzio Zaidimais ten, kur jiems
labiausiai patinka zaisti —ant grindy. Technologija skirta komandiniam ir individualiam vaiky
ugdymui. Vaikai mokosi ne tik mokymosi procesui svarbiy dalyky, bet ir tobulina:

Pazintinius jgudzius;

Kalbing raiska;

Kirybinj, meninj-estetinj mastyma;
Socialinius ir komunikacinius jgtidzius;
Fizinius gebéjimus.



Be to, interaktyviosioms grindims pritaikyti zaidimai yra skirti lavinti atmintj, regimajj suvokima,
démes;j ir, be abejo, gebéjima susikaupti, kuris yra svarbus kiekvienam. Interaktyvus technologijos
pobiidis lengvai atkreipia ikimokyklinuky ir pradinuky démesj, ka daznai sudétinga padaryti, taikant
tradicinius mokymo metodus. Ne ka maziau svarbios ir teigiamos emocijos, vaiky patiriamos

zaidziant.




