
Leisti laisvalaikį jaukioje žaislotekoje: 

 žaisti stalo žaidimus: biliardą, stalo futbolą, šaškėmis, lavinamuosius žaidimus, dėlioti dėliones   ֎

     ir kt.; 

 konstruoti robotus-konstruktorius; ֎

 žiūrėti televizorių bei naudotis Youtube platforma; ֎

 naudotis interaktyviomis grindimis. ֎

 

 

 

 

Interaktyvios grindys specialiai sukurtos vaikų ugdymui pagal ikimokyklinę ir pradinių klasių 

programą. Tai universalus ugdymo sprendimas, kuriame atsižvelgiama į kiekvieno vaiko amžių ir 

individualias savybes. Naudojant interaktyvias grindis, mokomieji užsiėmimai vyksta aktyvių 

žaidimų formatu. Tai veiksnys, turintis teigiamą poveikį vaiko sveikatai ir protiniams gebėjimams. 

Unikali projekcija leidžia vaikams mėgautis lavinamojo pobūdžio žaidimais ten, kur jiems 

labiausiai patinka žaisti – ant grindų. Technologija skirta komandiniam ir individualiam vaikų 

ugdymui. Vaikai mokosi ne tik mokymosi procesui svarbių dalykų, bet ir tobulina: 

 Pažintinius įgūdžius; 

 Kalbinę raišką; 

 Kūrybinį, meninį-estetinį mąstymą; 

 Socialinius ir komunikacinius įgūdžius; 

 Fizinius gebėjimus. 

 



Be to, interaktyviosioms grindims pritaikyti žaidimai yra skirti lavinti atmintį, regimąjį suvokimą, 

dėmesį ir, be abejo, gebėjimą susikaupti, kuris yra svarbus kiekvienam. Interaktyvus technologijos 

pobūdis lengvai atkreipia ikimokyklinukų ir pradinukų dėmesį, ką dažnai sudėtinga padaryti, taikant 

tradicinius mokymo metodus. Ne ką mažiau svarbios ir teigiamos emocijos, vaikų patiriamos 

žaidžiant. 

 


